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Hra obsahuje:
108 karet s Cisly od 1 do 12 v 9 rlznych barvach
pravidla hry

Déle je potieba papir a tuZka k zaznamenavani bodu.

Cil hry:

Hraje se ve dvou fazich: nejprve se hrac¢i dohodnou, jaké formace budou
vyhodnocovany - karty, které tyto formace tvofi, totiz plati pro vSechny hrace a
jsou zakladem pro vyhodnoceni. Poté se vyslou do turnaje vhodni kandidati.
Komu se podafi poslat do finale nejvice taneénikt?

Priprava hry:

Vylosuje se hrac, ktery bude rozdavat karty. Karty s €isly se dobfe zamichaji a
kazdy hrac¢ dostane 10 zakrytych karet.

- Ostatni karty zGstanou zakryté v balicku.

Hraje se vice kol. Hraci se predem dohodnou, kolik jich bude.

Prabéh hry:

Kazdé kolo se sklada ze dvou fazi:

1.Vydrazeni karet formace

Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Hra€ nalevo od hrace, ktery rozdaval karty,
zacina. Odkryje z balicku vrchni kartu a polozi ji doprostied stolu, aby ji vSichni
hraci vidéli. Je prvni kartou formace. Vsichni hraci porovnaji tuto odkrytou kartu se
svymi kartami a rozhoduiji, jestli ma tato karta ztstat jako karta formace nebo ma
byt vyfazena ze hry.

Dulezité: Jen iy karty v ruce, kieré se shoduji s kartami formace, prinaseji body!

» Kazdy hrac vybere jednu ze svych karet a polozi ji zakrytou pred sebe. Pak je
vsichni najednou odkryji.

» Ten hraé, ktery vsadil nejvyssi kartu, rozhodne, jestli karta ve formaci zdastare
nebo ne. Pokud je vice nejvyssich karet, rozhodne hrac s dalsi nejvyssi kartou.




Pozndamka: vsadi-li cdva nebo vice hract stejnou hodnotu, nebere se na tyto karty ohled. Hrac, kiery
jako jediny vsadil dalsi nejvyssi hodnotu, rozhoduje. Jestlize neni Zadna samostatna nabidka, vyradi
se véechny karty ze hry. Hraci si vezmou po jedné karte z balicku a karta formace se drazi znovu.

Karty, se kterymi se draZilo, se vyfadi ze hry.

o Pokud se rozhodne proti odkryté karté, vyradi ji ze hry a odkryje se karta
nova. Kazdy hrac si doplini jednu kartu z baliCku.

o Pokud se rozhodne pro odkrytou kartu, zistane karta lezet a odkryje se dalsi
karta z baliku, ktera se poloZi vedle ni. Hraci si nedoplni kartu z balicku.

Drazi se tolik karet, dokud jich na stole neleZi 5 vedle sebe. Téchto 5 karet tvofi formaci.
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2.Vyslani tanecnik( do turnaje:
Kazdému hraci zlstalo v ruce 5 karet; to jsou jeho tanecni karty. Odkryté je vylozi na stul.

Do turnaje mohou byt vyslany vsechny tanec¢ni karty se siejnou barvou nebo
stejnou hodnotou, kterou ma minimalné jedna karta formace.

Vyhodnoceni kola:

Kazdy hra¢ se podiva, které ze svych tanecnich karet mizZe vyslat do turnaje.
Karty, které nemaji ani stejnou barvu ani stejnou hodnotu s jednou z karet
formace, se vyradi ze hry.

Poté vsichni hraci seétou hodnoty karet, kieré se jim podafilo vyslat do turnaje.
Hraé s nejvyssim souétem hodnot vyhrava kolo. Body se zaznamenayjl.

Pak toto kolo koné&i. V8echny karty se dobfe zamichaji a zacina dalsi kolo.
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Tanecnici hrace A

Hraé A: Najde pro vsechny své tanecni karty shodu: jeho oranZova 2 souhlasi v hodnoté, jeho Zluta 7 a
jeho Zluta 4 v barvé, tmavomodra 5 a Sedd 6 rovnéZ v hodnoté. Hracé A obdrzi 24 bodu. (2+4+7+5+6 = 24)

Tanecnici hrace B




Hraé B: Najde u 4 tanec¢nich karet shodu. Jeho zelena 3 souhlasi v barvé, cervend 3 v hodnoté (a také
v barvé), svétlemodra 9 v barvé. Pro tmavémodrou 7 nenasel shodu. Hrac B obdrzi 19 bodu. (3+3+9+4 = 19)

Obrazek 3

Tanecnici hrace A

Karty formace:

Tanecnici hrace B

Konec hry:
Hra konéi, kdyz se odehraje pfedem urCeny pocet kol. Hrac, ktery ziskal nejvic
bodu, vyhrava.

Mate-li dotazy ke hie "Mango Tango", obratte se, prosim na:
piatnik-praha @ piatnik.cz

www.piatnik.com www.gamemob.de




